Fast2Base
So beschleunigst du die Riickkehr zur Ladestation

Wenn die Akkuladung einen bestimmten Wert erreicht, sucht der Mission nach dem
Begrenzungskabel und folgt ihm entgegen dem Uhrzeigersinn, bis er die Ladestation erreicht.

Gelegentlich muss Mission fast der gesamten Ldnge des Begrenzungskabels folgen, bevor er zur
Ladestation zurlickkehrt, was einige Zeit in Anspruch nimmt (abhangig von der GroRRe des Rasens).

Mit Fast2Base kann Mission Teile des Begrenzungskabels durch die Verwendung von Abkilirzungen
liberspringen und so die Zeit verkiirzen, die er fiir die Riickkehr zur Ladestation bendtigt.

Inseln

Wenn der Mission auf dem Riickweg zur Ladestation auf eine ausgeschleifte Insel trifft, fahrter 1 %
Runden, bevor er sie verldsst und nach dem Begrenzungskabel sucht. Durch den Einsatz von
Fast2Base ist der Mission in der Lage, selbst die grofSten Inseln auf schnelle und intelligente Weise zu
verlassen.

Wie funktioniert es?

Die Fast2Base Funktion erfordert das Modul "No-Go " und ein paar Stlicke Magnetbander, die Gber
das Begrenzungskabel gelegt werden.

Wenn der Mission dem Begrenzungskabel folgt und auf die Magnetbander trifft, fihrt er eine 90°-
Linkskurve aus, um den Rasen in Richtung der gegeniiberliegenden Seite zu iberqueren.

Das Verlegen der Magnetbander an strategischen Positionen ermdglicht es dem Mission, ganze
Abschnitte des Begrenzungskabels komplett zu vermeiden.

Installation

Fir jeden Fast2Base bendtigst du 2 Magnetbdnder von etwa 20cm Ldnge. Sie missen lGber dem
Begrenzungskabel in einem Abstand von 30cm zueinander positioniert werden.

Fixiere das erste Magnetband an der Stelle an, an der sich der Mission drehen soll. Fixiere das zweite
Band 30cm vor dem ersten (entsprechend der Fahrtrichtung des Mission). Du kannst die
Magnetbadnder mit den mitgelieferten Heringen befestigen oder sie in den Boden eingraben.

Um die besten Ergebnisse zu erzielen, empfehlen wir, eine Karte des Begrenzungskabels zu zeichnen,
um die besten Stellen fiir die Platzierung der Fast2Base Magnetbadnder festzulegen. Mit einer
sorgfaltigen Planung ist es moglich, die Zeit, die Mission mit dem Abfahren des Begrenzungskabels
verbringt, erheblich zu reduzieren.



Magnetband muss auf
das OLM zentriert
platziert werden

Hier ist ein Beispiel, bei dem die Zeit fir die Riickkehr zur Basis erheblich reduziert werden kann. Die
Magnetbander sind entsprechend der Reihenfolge, in der sie positioniert werden sollen, nummeriert.
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BITTE BEACHTEN:

Die Magnetbander missen (iber einen geraden Abschnitt des Begrenzungskabels positioniert
werden.

Du kannst so viele Fast2Base verwenden, wie du mdchtest - es gibt keine Begrenzung.

Fast2Base wird ignoriert, wenn Mission die Kantenschnittroutine durchfiihrt. Sie werden auch
ignoriert, wahrend der Mission dem Begrenzungskabel folgt, um eine bestimmte Zone zu erreichen
(wenn du Multizonen eingerichtet hast).

WICHTIG

Achte besonders darauf, dass du keine Endlosschleifen in deinen Rasen erzeugst, da der Landroid
sonst stecken bleibt und nicht mehr zur Basis zurlickkehren kann. Hier ist ein Beispiel:
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